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Пояснительная записка
Данная программа по робототехнике научно-технической направленности, т.к. так как в наше время робототехники и компьютеризации, ребенка необходимо учить решать задачи с помощью автоматов, которые он сам может спроектировать, защищать свое решение и воплотить его в реальной модели, т.е. непосредственно сконструировать и запрограммировать.
Актуальность развития этой темы заключается в том, что в настоящий момент в России развиваются нано технологии, электроника, механика и программирование. Т.е. созревает благодатная почва для развития компьютерных технологий и робототехники. Успехи страны в XXI веке будут определять не природные ресурсы, а уровень интеллектуального потенциала, который определяется уровнем самых передовых на сегодняшний день технологий. Уникальность образовательной робототехники заключается в возможности объединить конструирование и программирование в одном курсе, что способствует интегрированию преподавания информатики, математики, физики, черчения, естественных наук с развитием инженерного мышления, через техническое творчество Техническое творчество — мощный инструмент синтеза знаний, закладывающий прочные основы системного мышления. Таким образом, инженерное творчество и лабораторные исследования — многогранная деятельность, которая должна стать составной частью повседневной жизни каждого обучающегося.
Чтобы достичь высокого уровня творческого и технического мышления, дети должны пройти все этапы конструирования. Необходимо помнить, что такие задачи ставятся, когда учащиеся имеют определённый уровень знаний, опыт работы, умения и навыки. 
Юные исследователи, войдя в занимательный мир роботов, погружаются в сложную среду информационных технологий, позволяющих роботам выполнять широчайший круг функций. 

Данная программа и составленное тематическое планирование рассчитано на 6 часов в неделю. Для реализации программы в кабинете имеются набор конструктора LEGO MINDSTORMS EV3, базовые детали, компьютеры, принтер, проектор, экран, видео оборудование. 
Цели и задачи курса

Цель: обучение основам конструирования и программирования
Задачи:

1. Стимулировать мотивацию учащихся к получению знаний, помогать формировать творческую личность ребенка.
2. Способствовать развитию интереса к технике, конструированию, программированию, высоким технологиям.
3. Способствовать развитию конструкторских, инженерных и вычислительных навыков. 
4. Развивать мелкую моторику. 
5. Способствовать формированию умения достаточно самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования моделей 
Форма контроля
В качестве домашнего задания предлагаются задания для учащихся по сбору и изучению информации по выбранной теме; 
•Выяснение технической задачи, 
•Определение путей решения технической задачи 

Контроль осуществляется в форме творческих проектов, самостоятельной разработки работ. 
Методы обучения
1. Познавательный (восприятие, осмысление и запоминание учащимися нового материала с привлечением наблюдения готовых примеров, моделирования, изучения иллюстраций, восприятия, анализа и обобщения демонстрируемых материалов);

2. Метод проектов (при усвоении и творческом применении навыков и умений в процессе разработки собственных моделей)

3. Систематизирующий (беседа по теме, составление систематизирующих таблиц, графиков, схем и т.д.)

4. Контрольный метод (при выявлении качества усвоения знаний, навыков и умений и их коррекция в процессе выполнения практических заданий)

5. Групповая работа (используется при совместной сборке моделей, а также при разработке проектов)
Возраст обучающихся, участвующих в реализации данной образовательной программы 5-11 классы.  Данная программа рассчитана на 1 года обучения:
Формы организации учебных занятий

Среди форм организации учебных занятий в данном курсе выделяются

· практикум;

· урок-консультация;
· урок-ролевая игра;

· урок-соревнование;

· выставка;

· урок проверки и коррекции знаний и умений.

Календарно-тематическое планирование
	№ урока
	Тема
	Количество часов
	теоритические
	практические

	1-3
	Характеристика робота. Создание первого проекта.
	3
	1
	2

	4-10
	Моторы. Программирование движений различным траекториям.
	7
	2
	5

	11-15
	Цикл с постусловием.
	5
	1
	4

	16-22
	Структура «Переключатель».
	7
	2
	5

	22-30
	Датчик касания.
	9
	2
	7

	31-39
	Датчик цвета.
	8
	2
	6

	40-47
	Датчик гироскоп.
	8
	2
	6

	47-54
	Датчик ультразвука.
	8
	2
	6

	55-62
	Инфракрасный датчик.
	8
	2
	6

	69-70
	Датчик определения угла\количества оборотов и мощности мотора.
	8
	1
	7

	71-80
	Сборка робота «Сумо».
	10
	2
	8

	81-90
	Программирование робота «Сумо»
	10
	2
	8

	91-98
	Работа с экраном.
	8
	2
	6

	99-106
	Работа с подсветкой кнопок на блоке EV3.
	8
	2
	6

	107-114
	Работа со звуком.
	8
	2
	6

	115-124
	Сборка робота «Кегель ринг».
	10
	2
	8

	125-134
	Программирование робота «Кегель ринг»
	10
	2
	8

	135-142
	Типы данных. Проводники.
	8
	2
	6

	143-150
	Переменные и константы.
	8
	2
	6

	151-158
	Математические операции с данными.
	8
	2
	6

	159-166
	Другие работы с данными.
	8
	2
	6

	167-172
	 Логические операции с данными.
	6
	2
	4

	
	Проектная деятельность в группах 
	
	
	

	173-178
	Выработка и утверждение тем проектов
	6
	2
	4

	179-189
	Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков
	11
	3
	8

	190-192
	Презентация моделей
	6
	2
	4

	
	ИТОГО
	192
	47
	145


В результате обучения учащиеся должны

ЗНАТЬ: 

· правила безопасной работы; 
· основные компоненты конструкторов ЛЕГО; 
· конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов; 
· компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования; 
· виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; 
основные приемы конструирования роботов; 
· конструктивные особенности различных роботов; 
· как передавать программы в RCX; 
· как использовать созданные программы; 
· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и других объектов и т.д.); 
· создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу; 
· создавать программы на компьютере для различных роботов; 
· корректировать программы при необходимости; 
· демонстрировать технические возможности роботов; 

УМЕТЬ: 
· работать с литературой, с журналами, с каталогами, в интернете (изучать и обрабатывать информацию); 
· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов и т.д.); 
· создавать действующие модели роботов на основе конструктора ЛЕГО; 
· создавать программы на компьютере на основе компьютерной программы Robolab; 
· передавать (загружать) программы в RСX; 
· корректировать программы при необходимости; 
· демонстрировать технические возможности роботов. 

Перечень учебно-методического обеспечения

1. Индустрия развлечений. ПервоРобот. Книга для учителя и сборник проектов. LEGO Group, перевод ИНТ, - 87 с., илл. 
2. Наборы образовательных Лего-конструкторов: 

3. Стартовый образовательный набор LEGO MINDSTORMS Education EV3 (45544). В наборе: 541 ЛЕГО-элемент, включая микрокомпьютер EV3 – 1 шт., большой сервомотор – 2 шт., средний сервомотор – 1 шт.,  гироскопический датчик - 1 шт., ультразвуковой датчик – 1 шт., датчик касания – 2 шт., датчик цвета – 1 шт. 
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